Методическая разработка одной из форм воспитательной работы.

Веселый калейдоскоп.

Пояснительная записка.
Командно-познавательная игра «Веселый калейдоскоп» рассчитана для детей 10 – 14 лет. В игре участвуют 2 команды (3 – 6 человек), которые формируются с помощью жеребьевки. Продолжительность игры 30-40 минут.

Игра состоит из конкурсов разного содержания, каждый конкурс оценивает жюри, в которое  входят два воспитателя и один взрослый ребенок. За каждый конкурс выставляются баллы от 1 до 6; команда, набравшая большее количество баллов, становится победителем и награждается.
Правила игры оговариваются воспитателем в начале игры.
Форма: игра.
Цель: развитие познавательной деятельности.

Задачи: 

· активизация мыслительной деятельности;

· приобщение детей к культуре умственного труда;

· создание положительной эмоциональной атмосферы в группе;

· развитие творческого потенциала;

· развитие ловкости, быстроты  реакции;

· развитие умения работать в паре, в группе;

· воспитывать доброжелательное отношение друг к другу.

Роль педагога: организатор, наблюдатель.
Позиция детей: активный участник.
Возможность перехода в другую форму: при изменении способа реализации, может переходить в другую форму воспитательной  работы: мероприятие или КТД.

Ход игры:

I. Сообщение темы.
II. Формирование команд. 
Методом жеребьевки формируются команды  и получают задание:

- придумать название команды и выбрать капитана

- приветствие команд

III. Представление жюри, знакомство с правилами игры.
IV. Конкурсная программа.

· Разминка «Доскажи словечко».  Командам поочередно задают загадки (за правильный ответ – 1 балл)
· «Художественная мастерская». Команды рисуют коллективный пейзаж, по минуте каждый участник, держа кисточку в зубах (конкурс оценивается до 5 баллов)
· «Грамматическая арифметика». Команды отгадывают по 5 слов, которые зашифрованы с помощью сложения и вычитания слогов и букв. Например: корь-ь+идол-л+р=? – коридор (конкурс оценивается до 5 баллов)
· «Музыкальная веревочка». Два стула ставятся спинками друг к другу,  под которыми протянута веревочка. Игроки, по два от каждой команды, танцуют, а по окончании музыки садятся и выдергивают веревочку из-под стула (за каждую победу – 1 балл)
· «Конкурс капитанов».  Метание дротиков в мешень,  по 5 попыток (за попадание  – 1 балл)
· «Кто быстрее угадает». Команды поочередно отгадывают,  о чем идет речь. Предлагается 3 попытки для разгадывания 3 предметов каждой команде (1 попытка – 3 балла, 2 – 2 балла, 3 – 1 балл) 
V. Подведение итогов и награждение.
